Cursus 


Snelcursus fotobewerking 


De ideale foto in €€ 


Digitale kiekjes zijn net als de papieren variant 


DIGITALE FOTO 


OT OVER EEN VURTE / 


zelden perfect. Het voordeel van digitale beelden 

is dat je er achteraf nog iets kan aan doen. Gewoon 
even op je computer zetten en je fotobewerkings- 
programma openen. In deze minicursus belichten 


we enkele veel gebruikte functies waar- 


mee je een foto snel opsmukt. d 
(lo) 


ste verbeteringsfuncties van Foto- en beeldbewerking, een gra- 

fisch programma van Easy Computing (€ 39,95). De functies il 
zijn echter ook terug te vinden in andere, gelijkaardige software. 
Je hoeft dus niet noodzakelijk dit specifieke pakket in huis te heb- 
ben om de principes te volgen. Met de hulp van de helpfunctie of 
handleiding van jouw pakket lukt het ook wel. Haal alvast enkele 
digitale kiekjes boven die voor verbetering vatbaar zijn. 


n deze snelcursus fotobewerking bespreken we kort de handig- 


JON 


DE IDEALE FOTO IN ÉÉN VUR 


Aanpassings- 
lagen 


De betere beeldbewerkingssoft- 
ware beschikt doorgaans over de 
mogelijkheid om te werken met la- 
gen. Het principe is relatief een- 
voudig: je opent een beeld dat 
wordt gezien als de achtergrond. 
Vervolgens wil je allerlei bewer- 
kingen doen met dat beeld, ele- 
menten toevoegen aan de foto en- 
zomeer. Dit alles kan je doen aan 
de hand van lagen (of aanpas- 
singslagen) die je best kan zien als 
doorschijnende vellen papier die 
je over de foto legt. Op die vellen 
staan dan de bewerkingen, de 
beeldelementen, enzovoort, die je 
aan het oorspronkelijke beeld (de 
achtergrond dus) wil toevoegen. 
Het voordeel is dat je snel ziet welk 
effect zo’n laag heeft én dat je het 
oorspronkelijke beeld ongemoeid 
laat. Dat maakt het extra gemak- 
kelijk terug te keren op je stappen. 
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1 BE 
Licht en kleur 
EI nnuleren 
Er lopen meerdere wegen naar de ideale foto, maar be- Ë ris ee 


ginnen doen ze allemaal met heldere en frisse kleu- 
ren. De kwaliteit van je digitale camera of scanner kan 
die kwaliteit flink bezoedelen. Gelukkig zitten er ge- 
reedschappen in beeldbewerkingssoftware die je kleu- 
ren weer tot leven kunnen wekken. De kortste weg is 
waarschijnlijk het gereedschap Helderheid/Contrast. 
Zoals je in het kaderstukje kan lezen, gaan we hier aan 
de slag met aanpassingslagen. Beschik je in jouw pro- 
gramma niet over dergelijke lagen, dan kan je de ge- 
reedschappen ook los laten op je originele beeld. De 
hier besproken functie vind je doorgaans in het menu ë Ml Kehargdnd 
AFBEELDING, EFFECTEN of CORRIGEREN. Wij kiezen ech- oe 
ter voor LAGEN, NIEUWE AANPASSINGSLAAG en HELDER- 
HEID EN CONTRAST. Ons beeld is aan de donkere kant. Wat een beetje helderheid en 

f contrast kan doen met een foto. 
Daarom voeren we de waarde voor helderheid op door 
de driehoek naar rechts te verschuiven. Het beeld wordt meteen wat lichter. De kleu- 
ren blijven echter flets en dat verhelpen we met de contrastregelaar. Ook die verschuiven 
we naar rechts. Daarmee vergroten we de verschillen tussen de donkerste en lichtste 
waarden in het beeld, waardoor er meer contrast en levendigheid ontstaat. Weet dat 
je in het venster LAGEN de aanpassingslaag kan verbergen met een druk op de knop 
met het oog. Zo zie je meteen het verschil en kan je het resultaat van de bewerking be- 
oordelen. Ben je niet tevreden, dan dubbelklik je op de laag om de waarden aan te pas- 
sen, of klik je op het rode kruis om de laag te verwijderen. 


V Voorbeeld 


n 


uur 


D 
VOOR BEGINNERS 


“Fata & breidbewerking [palmbomen Spp ® 100%] en 


agen Sekecteren beef 


[DEES Reo DAs? 


DIGITALE FOTO 


Histogram en niveau x a 
pere d mcn 
Heb je geluk, dan zit er ook een histogramfunctieinjeprogram- w| melt Als 4 come 5 am) 
ma. Die kan je helpen bij het opfleuren van je beeld. In Foto-en 2: | 
beeldbewerking vind je het Histogram in het menu AFBEELDING. _ \ 
Je krijgt een grafiek te zien die de 2 
xl x-as snijdt op twee plaatsen. # 
Kanaat: ESES Idealiter is dat helemaal links en A 
rechts. In de praktijk isdatzel. 4 
den het geval. Plaatsdecursorop _& 


A 


de x-as waar die wordt gesneden 
inhetbeginen heteindevande a- 
grafiek. Je ziet een getal achter N1- 
es VEAU verschijnen. Bij ons zijn dat 
de waarden 13 en 196. Sluit het 


ed sr 


Gemiddeld: 566613 Niveau: 13 5 E B 
Mediaan: 45 Banta. 39473 dialoogvenster Histogram en klik 
Std. afwijking: 440753 Percentage: 100 op LAGEN, NIEUWE AANPASSINGS- 
Pizels: 203130 


LAAG en NIVEAUS. Hier vullen we 
bovenaan, bij INVOER, de waarden 
in die we net in ons histogram 


Vul de laagste en hoogste waarden van je histogram in bij de respec- 
tievelijke invoerwaarden. 


Help | Annuleren | 


Terwijl je de cursor over de x-as 
beweegt, verandert de waarde 
bij Niveaus. Noteer de hoogste 
en laagste waarde. 


Scherper beeld 


De kleuren van ons beeld zijn in orde. Als 
je een erg vaste hand hebt, dan zijn je digi- 
tale beelden misschien haarscherp. Ben je 
daar niet zo zeker van, dan kan je de ver- 
schillende verscherpingsgereedschappen 
eens uitproberen. Je vindt ze in het menu 
EFFECTEN, VERSCHERPEN. Foto- en beeldbe- 
werking biedt hier drie mogelijkheden: VER- 


hebben afgelezen. Links de laag- 
ste waarde, rechts de hoogste. 
Plaats de cursor vervolgens in het 


ONSCHERP MASKER zie je drie schuifregelaars 
staan. De bovenste, HOEVEEL, duidt de kracht 
aan waarmee de filter wordt toegepast. Start 
bijvoorbeeld met roo. STRAAL duidt het aan- 
tal te bewerken pixels aan, tellend vanaf de 
kleurrand. Hoe hoger de resolutie van je 
beeld, hoe meer pixels je kan aanduiden. Be- 
gin bijvoorbeeld met 3. DREMPEL ten slotte 


invulvenster bij GAMMA en beoordeel alvast het resultaat van de 
niveauaanpassing. Als het beeld nog wat lichter mag zijn, dan ver- 
hoog je de gammawaarde stapsgewijs tot je tevreden bent. 


Onscherp masker 
oc afbet 


sen in je foto. Zie je 
een lichtzweem ver- 
schijnen dan is het ef- 
fect te krachtig. Ruis 
duidt op een te lage 
drempelwaarde. 


A 11 5 


x| 


SCHERPEN, SCHERPER en ONSCHERP MASKER. geeft aan hoeveel de kleurwaarden tussen pe functie Onscherp eene ® 

De functie VERSCHERPEN zelf versterkt de ver- aangrenzende pixels mogen verschillen voor- masker geniet de voor- En En 
keur als het aankomt op HT Mm 

het scherper maken van 

beelden. 


schillen die bestaan tussen aangrenzende 
pixels met een verschillende kleur. Je kan de 
filter meermaals achter elkaar gebruiken, 
maar je zal merken dat het resultaat vaak 
niet bevredigend is. De functie SCHERPER 
doet eigenlijk hetzelfde als VERSCHERPEN, 
maar dan ‘straffer’. Enkele malen op VEr- 
SCHERPEN klikken, levert m.a.w. hetzelfde re- 
sultaat op als één keer op SCHERPER klikken. 
Wij verkiezen de derde uit het rijtje, ON- 
SCHERP MASKER, omdat hier enkel de gebie- 
den van een foto waarin randen te zien zijn, 
worden aangepakt. In het dialoogvenster van 


aleer het effect zal plaatsgrijpen. Hoe hoger 
de drempelwaarde, hoe minder vlakken in 
het beeld zullen bewerkt worden. Korrelige 
beelden voorzie je best van hogere waarde 
om bijkomende ruis te vermijden. Start bij- 
voorbeeld met ro. We hebben de waarden 
100, 3 en 1o ingevuld en krijgen meteen te 
zien in het voorbeeldvenster wat het effect 
zal zijn. Zie je geen effect, dan kan je de 
drempelwaarde verlagen óf de hoeveelheid 
en straal verhogen. Wel opletten met de 
waarden voor straal: als je die te fel opdrijft 
zal het detail verdwijnen op bepaalde plaat- 


Pixel: Samentrekking van Picture Element, ook 
wel beeldpunt genoemd. Een pixel is de kleinste 
eenheid van een digitale illustratie. Elke pixel 

heeft meestal zijn eigen coördinaten voor plaats, 
helderheid en kleur. 
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Help Annuleren 


Spelen met kamelen 


Ons strand is in orde wat kleur en scherp- 
te betreft. Hoog tijd voor wat trucage. We 
hebben er een vakantiefoto uit Egypte bij- 
gehaald. Kwestie van wat te spelen met ka- 
melen. We willen met andere woorden een 
kameel vanuit een ander beeld op ons 


|Eei) Foto- & beeldbewerking - [kameel.Spp @ 200%] 
rh) Bestand Bewerken Afbeelding Effecten Lagen Selecteren Beeld Ver 


DIGITALE FOTO 


DSS Besems sr-? 


z 
Kad 
E 

Á Opties | Historie | 
5 
tl - Daezelen: [0 pixels [V_Anti-alias 
RE) „| Frequentie: [45 Contrast: [12 
oe je @ 


= Maanetisch 


De fijnheid van het selectiegereedschap 
Magnetisch bepaal je in het dialoogvenster 
Opties. 


strand zetten. Het eerste gereedschap dat 
we daarvoor nodig hebben heet MAGNE- 
TISCH (klik op STANDAARDSELECTIEGEREED- 


SCHAPPEN en kies 
voor MAGNETISCH). 


Dit gereedschap gaat = 

zelf op zoek naar % 

contrasten in het 7 

beeld om zo de lij- 

nen vaneenteselec- A- 

teren beeldgedeelte 5: 

te bepalen. Dit ge- * 

reedschap zet dus 5 . 


zelf nodes neer op 
verschillende plaat- 
sen. Je kan ze ook nog handmatig toevoe- 
gen door te klikken op de linkermuisknop. 
Je kan een node ook verwijderen — en dus 
terugkeren op je stappen — door op de DE- 
LETE-toets te drukken. Een selectie sluiten 
doe je met een dubbele klik (dat geldt ook 
voor het gebruik van het selectiegereed- 
schap VEELHOEK). De fijnheid van het Mag- 
netische selectiegereedschap kan je bepa- 
len door te klikken op Opties in het menu 
BEELD. Hoe hoger de frequentie, hoe meer 
nodes het gereedschap zal zetten. Als er 


We hebben de kameel gevangen en kopiëren hem naar het klembord. 


Ee nan. 4 " 
tnt af me MV TRS 


geen grote verschillen zijn tussen het te se- 
lecteren gedeelte en de achtergrond, kan 
je ook het contrast verlagen. Let ook op de 
vierkantjes onderaan in het dialoogvenster. 
Daarmee kan je een nieuwe selectie ma- 
ken, selecties toevoegen, verwijderen of 
een doorsnede maken tussen meerdere se- 
lecties. We hebben onze kameel minuti- 
eus omlijnd met ons selectiegereedschap 
en de selectie gesloten met een dubbele 
klik. Wat ons nog rest te doen is klikken 
op KopiËREN in het menu BEWERKEN. 


Juiste proporties 


We keren terug naar het strand, of 
Bestand Bewerken Afbt tenminste het beeld ervan. We kie- 


OSS BB zen inhet menu BEWERKEN voor PLAK- 
KEN, ALS NIEUWE LAAG. Als alles goed 
is verlopen, dan hangt er nu een ka- 
meel in de bomen. Hij is met ande- 
re woorden te groot voor de achter- 
liggende afbeelding. Hier komt het 
TRANSFORMTATIEGEREEDSCHAP van 
pas. Als de kameel nog steeds de ac- 
tieve laag is (in het dialoogvenster La- 
gen is ze blauw gekleurd), dan wordt 
het beestje meteen omkaderd door 
een rechthoek. Op die rechthoek zie 
je kleine vierkantjes die je kan aan- 
klikken en verslepen. Om de kameel 
te verkleinen bijvoorbeeld. Klik je ge- 
woon ín de rechthoek dan kan je de 
kameel van plaats veranderen. Het 
wordt nog leuker als je een keertje op 
de Crrr-toets drukt: dan kan je de ka- 
meel roteren. Hou je de Crrr-toets 
ingedrukt en neem je een vierkantje 
beet op een hoek van het kader, dan 
kan je die ene hoek verslepen terwijl 
de andere blijven staan. Zo vervorm 
je dus het beeld. In ons geval krijgt 
de kameel een nek van een giraf. 


berg) Transformatiegereedschap 


Met het transforma- 
tiegereedschap kan 
je een selectie of 
laag verplaatsen, 
schalen, roteren of 
schuintrekken. 


De kameel krijgt een nek van een giraf. 
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Bewaren voor nageslacht 


Omdat we hebben gewerkt met lagen kunnen we het beeld niet 
zomaar bewaren en later openen in een ander programma. We 
moeten eerst alle lagen samenvoegen of het beeld exporteren. In 
het eerste geval kunnen we achteraf geen bewerkingen meer uit- 
voeren op de afzonderlijke lagen. De kameel is dus voor eens en 
altijd op die grootte vastgepind op het strand. Lagen samenvoe- 
gen doen we in het menu LAGEN, ALLES SAMENVOEGEN. 

Het lijkt ons echter een beter 
idee het beeld met de afzon- 
derlijke lagen te bewaren en 
vervolgens een nieuw beeld 
te exporteren naar bijvoor- 
beeld jpg-formaat. Dat doen 
we via de functie EXPORTEREN 
in het menu BESTAND. Het 
leuke daarbij is dat we de ex- 
portfunctie in grote mate zelf 
kunnen sturen. Als we druk- 
ken op OPTIMALISEREN krijgen 
we een nieuw dialoogvenster 
te zien. Links klikken we op 
de knop met het blauw vierkantje dat in twee is opgedeeld. We klik- 
ken op de linkse kameel en verslepen nu rechts de schuifregelaar 
bij kwaliteit. Je ziet onder de linkse kameel de waarden veranderen 
voor kwaliteit en grootte. Je ziet echter ook het beeld zelf verande- 
ren. Nu kan je dus zelf bepalen hoeveel je aan kwaliteit wil inboe- 
ten om een kleiner beeld te bekomen. Handig als je bepaalde beel- 
den op een externe drager wil zetten, of op het internet. 


Met de exportfunctie kan je beelden 
omzetten in jpg-formaat en daarbij 
zelf bepalen hoeveel kwaliteit je wil 
inboeten om beelden kleiner te maken. 


— Jo Verluyten — 


